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講習手順

1. 実習環境の説明

2. 実習環境の起動

3. ｂｌｅｎｄｅｒとswiftツールの説明

4. 実習例題の概要説明

5. 実習

6. まとめ
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OpenFOAM®の標準的なメッシュ作成ツールとし
てblockMeshとsnappyHexMeshが存在しますが、3
次元形状データを基にこれらに必要なデータ（ * 
* Dict）を作成できるフリーで実用的なGUIツール
が存在しせんでした。
本講習では、この課題を解決すべく公開された
ツール（SwiftBlock,SwiftSnap）を組み込んだ
DEXCS for OpenFOAM®（特別版）を使って、ツー
ルの使用法を具体例にて説明し、その可能性を
探ります。

狙い



実習環境の説明

DEXCS2011 for OpenFOAM(R) を改変

blenderを2.49から2.62に変更。併せて、Swiftツール（SwiftSnap,SwiftBlock）を組み込みま

した。

■ ランチャーの標準チュートリアル問題も、Swiftツールを使う方法で出来るようにした。
○ ただし、Winkチュートリアルは未対応

■ Swiftツールの検証用サンプルを各種用意した

○ 公開されている3つの例題も含めて、OpenFoamのケースファイル付き（その

場でメッシュ確認できるように構成）

■ OpenFOAMの最新マニュアル和訳版を同梱

○ UserGuideJa-2.1.0_beta.pdf （索引未完成のため β 版）

○ ProgrammersGuideJa-2.1.0.pdf 〔ソース〕

■ ランチャーと十徳ナイフの一部バグフィックス
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http://openfoamwiki.net/index.php/SwiftSnap
http://openfoamwiki.net/index.php/SwiftBlock


http://dexcs.gifu-nct.ac.jp/pukiwiki/index.php?DEXCS-OpenFOAM-ReleaseNote

DEXCS2011 for OpenFOAM(R) リリースノートより

同梱プログラム（ベースOSはubuntu-10.04 LTS） †

● OpenFOAM-2.0.x (2011年8月時点入手版）(*注1)（ http://www.openfoam.com/ ）

● (*注1)本リリース時点（2011年12月）で最新版が入手可能ですが、最新版だと一部のプログラムに動作しないものがある為、あえて少々古いものを同梱しました。

● paraview-3.10.1 ( http://www.paraview.org/ ) 並列可視化, Pythonバッチ機能有効版

● PyFoam-0.5.6 ( http://openfoamwiki.net/index.php/Contrib_PyFoam )

● swak4Foam ( http://openfoamwiki.net/index.php/Contrib/swak4Foam )

● blender-2.49 ( http://www.blender.org/ )

● remastersys-2.0.17-1 ( http://www.geekconnection.org/remastersys/ )

● wx-glade(python-wxglade-0.6.3-0.1ubuntu3) ( http://wxglade.sourceforge.net/ )

● SPE ( Stani's Python Editor ) 0.8.4.h ( http://pythonide.blogspot.com/2008/02/spe-084c-python-ide-editor-released.html ) emacs23-

lucid

● gnuplot-4.2.6-1

● DEXCSオリジナルツールとして

○ DEXCSランチャー(dexcs.py)

○ DEXCS十徳ナイフ(dexcsSWAK.py)

○ snappyHexMeshDict簡易エディタ(snappyDictExporter.py) (http://mogura7.zenno.info/~et/xoops/modules/wordpress/index.php?p=345 

)

○ 境界条件名の一括変更ツール(bcFilesConverter.py) (http://mogura7.zenno.info/~et/xoops/modules/wordpress/index.php?p=348 )

○ 時刻歴データのプロットツール(timeLinePlotter.py) (http://mogura7.zenno.info/~et/xoops/modules/wordpress/index.php?p=390 )

○ ソースコード検索ツール(dexcsTextSearcher.py) (http://mogura7.zenno.info/~et/xoops/modules/wordpress/index.php?p=413 )
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実習環境の起動

5



ライブDVD起動画面

起動画面

パソコンをDVDから起動

DVD

BIOS設定（起動順をDVD優先）
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ダブルクリック1

2

3

クリック

このダイヤログ

は出ない場合

もある
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custom
を入力

Enterキー
を押す

（パスワード無し）

1

2

3
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実習環境の構築完了
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blenderとswiftツールの説明
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blenderの起動方法

または
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スプラッシュ画面
以外のどこかを
クリック
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http://26.blender3d.biz/basis_whatisblender.html

http://www.cgradproject.com/Blender_Tutorial/tutorial_Blender_tute_menu.html

blenderの入門サイト
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http://26.blender3d.biz/basis_whatisblender.html
http://www.cgradproject.com/Blender_Tutorial/tutorial_Blender_tute_menu.html


3Dカーソル

マニピュレータ

カメラ

光源

立方体
（Cube）

座標軸

画面の説明
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画面配置と画面タイプの切り替え
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マウス操作

■ ３D画面上
○ ホイール回転⇒拡大・縮小 [+] [-]

○ ＋Shiftキー⇒上下移動 Ctrl + [8], [2]
○ ＋Ctrlキー⇒左右移動 Ctrl + [4], [6]

○ ホイールボタンを押しながらドラッグ⇒回転

○ 右ボタンクリック⇒オブジェクトの選択
○ 右ボタンを押しながらドラッグ⇒選択オブジェクトの移動
○ 左ボタンクリック（何もない場所）⇒３Dカーソル移動

○ 左ボタンクリック（マニピュレータ上）＆ドラッグ⇒オブジェ

クト移動

■ その他の画面
○ 左ボタンクリック⇒選択・実行
○ 右ボタンクリック⇒オプションメニュー表示
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[テンキー]



モード

Tabキーにて交互切換
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シェーディング

Tabキーにて
交互切換

Zキーにて交互切換
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編集モード / 選択モード

点選択モード 線選択モード 面選択モード
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選択点の追加・解除（編集/点選択モード）

＋

＋

マウス
右ボタン マウス

右ボタン

Shiftキー
＋マウス
右ボタン

Aキー

Aキー

Aキー

マウスカーソル

非選択

全選択
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選択点の追加・解除（編集/面選択モード）

＋

＋

マウス
右ボタン マウス

右ボタン

Shiftキー
＋マウス
右ボタン

Aキー

Aキー

Aキー

マウスカーソル

非選択

全選択
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ツールシェルフ
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Tキー



Tキー

Tキー

Tab
キー

Tab
キー

オブジェクト用
ツールシェルフ

メッシュ用
ツールシェルフ
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プロパティ（数値パッド）
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Nキー



Tキー

Tキー
Nキー

Tab
キー
Tキー
Nキー

Tab
キー

オブジェクト用
プロパティ

メッシュ用
プロパティ
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swiftツール

● CFD Online, 2012/4/27 アナウンス

○ SwiftSnap and SwiftBlock, GUIs for OpenFOAM's meshers
○ http://www.cfd-online.com/Forums/openfoam-meshing/100604-swiftsnap-swiftblock-guis-openfoams-meshers.html

● OpenFOAM Wiki にて、プログラム＆例題が公開

● プログラムはblender（ver.2.5?〜）のアドオン
● blender, OS ヴァージョン問題、インストール方法

○ OCSE^2 HPにて公開
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http://www.cfd-online.com/Forums/openfoam-meshing/100604-swiftsnap-swiftblock-guis-openfoams-meshers.html
http://www.cfd-online.com/Forums/openfoam-meshing/100604-swiftsnap-swiftblock-guis-openfoams-meshers.html


Swiftツールの起動方法

SwiftSnap

SwiftBlock
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SwiftBlock

スケールファクター

メッシュサイズ

選択面の名前と
Patch種別を設定

blockMeshDictの書き出し

edgeをpolyLine
で定義

オブジェクト
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SwiftSnap
スケールファクター

blockMeshDictの書き出し

FeatureEdgeの定義
と設定

カーソル位置をメッシュ
内部点として設定

Surface分割レベル
とレイヤー設定

Region分割レベル
の設定

内部メッシュ作成には
基礎メッシュ用の
blockMeshDictを自動作
成
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実習例題

◎：公開サンプル
◯：OCSE^2製作

Folder *.blend *Swift.blend

 
◯ ◯

 
◯ ◎

 
◯ ◎

 
◯ ◎

 
◯ ◯

 
◯  
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形状データのみ 形状データ
＋Swiftパラメタ



 
実習手順の概要

Folder *.blend *Swift.blend     

 
◯ ◯　1 2 3 4 5

 
◯ ◎　１ ２  3 4

 
◯ ◎　１ - 2 3 -

 
◯ ◎　１ - 2 3 -

 
◯ ◯　１ - 2 3 -

 
◯　1 2 3 4 5 6

Sw
ift

Bl
oc

k 
⇒

 W
ri
te

Sw
ift

Sn
ap

 ⇒
 W

ri
te

bl
oc

kM
es

h 
実

行

sn
ap

py
H

ex
M

es
h 

実
行

blockMesh
（のみ）によ
るメッシュ作
成

snappyHexMesh
による外部流れ
メッシュ作成

snappyHexMesh
による内部流れ
メッシュ作成

snappyHexMesh
による外部流れ
メッシュ作成

Swiftツール
の機能確認

使用法
演習
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実習要領
1

32

2

3

4

5

例題を選択



ダブルクリック

SwiftSnap

SwiftBlock

Dictファイルの

出力先を間違

えないよう注意

実習２では、

もう一手間必

要（後述）

Swiftツール

の実行
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メッシュ作成と確認（blockMesh）

1 2
3

4

5

6

7
9

8

patch名の確認34



メッシュ作成と確認(snappyHexMesh)
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1 2
3

4

5

6

8

7

並列計算時は
DecomposedCase

Ncore:並列数



実習１

（SwiftSnap）

1

2

3
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Tabキーを押す

Box1を表示



実習１（SwiftBlock）

patch名の確認
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1

3

Blockを選択

2

Tabキー



実習1（メッシュ確認例）
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nPoints:378833  
nCells:344038



実習2

（SwiftSnap）
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1

Cylinderを表示

3

2



実習2（SwiftSnap の続き）

生成されたファイル

手作業にて移動
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1

2



実習2（メッシュ確認例）
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nPoints:371879  
nCells:346956



実習3

（SwiftBlock）
数分後
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1

2



実習3（メッシュ確認例）

nPoints: 15345 
nCells: 12470
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実習3

（SwiftBlock）

44

Swiftパラメタ
の確認

形状データ



実習4

（SwiftBlock）

数分後
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1

2

3



実習4（メッシュ確認例）

nPoints: 1075524 
nCells: 1052784
 
メモリ1GB では計算不能
1.5GBならOK
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実習4（形状確認）
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実習5

（SwiftBlock）
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1
2



実習5

（blockMeshDictの確認）
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実習5（メッシュ確認例）

nPoints: 12853 
nCells: 11520
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実習6（Swiftツール実践）

snap対象物体 細分化対象領域 基礎メッシュ領域
（blockMesh）
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実習6（SwiftBlock起動）
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1 Blockを選択

3

2

4

面編集モード



実習6（SwiftBlock設定）
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1 流入面を選択

選択面の名前入力
Patch種別を選択

3

2

4

ボタンを押す

設定が反映

設定の確認

Zキー
5



実習6（SwiftBlock設定完了）
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実習6（SwiftBlock出力）
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1

分解能：0.2
を入力
 

2



実習6

（BlockMesh確認）
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実習6（SwiftSnap起動）
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実習6（フィーチャーエッジの設定）

1

1

2

2

パラメタ
設定された

フィーチャー（輪郭）
が抽出された

抽出されない場合
はfeatureAngleを変
えてやり直す58



実習6（メッシュ内部点の設定）
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視方向を変えて、カー
ソルが基礎メッシュ内
部、snap対象物体の
外側にあることを確認 OK



実習6（表面細分化指定）

1

パラメタ設定された

細分化パラメタ
の指定

2

3

レイヤー数の指定
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実習6

（領域細分化の指定）

領域オブジェクト
の名前を入力し
てEnter

細分化パラメタ
の指定

領域オブジェクト
が存在すればボタ
ンが有効になる パラメタ設定された

領域が複数存在す
れば、複数個の設定
が可能。

1

4

名前を覚えてお
いて入力（作業
は、Cube.001を
選択した状態に
て実施）

3
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実習6（SwiftSnap書き出し）
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実習6（snappyHexMeshDict確認）
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生成されたファイル



実習6（メッシュ確認例）

nPoints:67248  
nCells:50965
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まとめ

■ OpenFOAM用のGUIメッシャとして、Swiftツールの

機能を確認・実習した。
■ Swiftツールは公開されたばかりの発展途上ツー

ルで課題もあるが、致命的問題ではなさそう。
○ ファイル出力先の問題

○ 設定変更、やり直しの方法

○ edgeGradingには非対応（SwiftBlock）

○ 曲線内挿はpolyLineのみ（SwiftBlock）

■ フリーのGUIメッシャとして期待は大。（次期DEXCS 

for OpenFOAM(R) には搭載予定）
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補足
■ Blender（3DView）・・・操作を間違えたらUndo

（Ctrl+Z）
■ 本資料の電子版は、後日アップロード予定

○ オープンCAE学会
○ http://mogura7.zenno.info/~et/wordpress/ocse

■ ライブDVD⇒HDDへインストール、仮想マシンで使
う方法
○ DEXCS2011 for OpenFOAM® リリースノート †

■ DEXCS十徳ナイフ：使用上の注意、改良版
○ http://mogura7.zenno.info/~et/wordpress/ocse/?p=481

■ SwiftBlock作成演習中級は、オープンCAE初心者
勉強会の夏合宿（8/18，19＠岐阜）にて実施予定
 

65
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